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About the Magazine 
This project is a community driven and contributed magazine. By publishing we seek to develop the wonderful craft of Minecraft Map Making. 

All content remains the property of the respective author and is used with permission. All trademarks referenced in this publication remain 

the property of the respective trademark holder. 

About the Team 
This issue has been carefully crafted by the talents of: 

@abrightmoore ­ Editor in Chief. http://www.brightmoore.net 

@mwthecool ­ an avid fan of video games, such as Minecraft, and their communities. He is currently working on several maps that will 

be released soon! 

@cocoamix86 ­ made a modpack! 106 mods total, will probably need 2GB+ ram to play smoothly. Have a gander!  

@gamerguppy ­ Reinvents simple things to be overcomplicated for absolutely no reason. www.youtube.com/gamerguppy  

@skylinerw ­ Command advocate.  

@lemoesh ­ http://moesh.ca/ ­ Moesh is an unofficial community manager who has led a number of collaborative projects focussed on 

improving the tools and talent in the map making community. His goal is to reimage Minecraft as a game development engine. His other 

projects include Limited Engagement, a Map Maker podcast by Map Makers for Map Makers, and testfor[dev], a hub for Map Making advice: 

http://testfordev.com/ 

@Gnasp ­ a programmer that likes to play Minecraft. He's working on a few maps, has created the map making tool Smelt, and writes 

about all of this on www.gnasp.com  

@realplagiatus ­ small Mapmaker, recently published Negentropy, active feedback­giver on /r/realms 

@StealthyExpert ­ a console Map Maker who is bringing the rich world of PC creations to XBOX 

@immersivemind ­ Global Education Consultant ­ EdTech & Games­Based Learning. Makerspace creator. www.immersiveminds.com  
 

@... your name could be here ­ write an article or provide art for future editions! See submission guidelines in The Lobby. 

 

Production Assistance: 

This publication is a community effort and this issue has been compiled with input from: 

@qwertyuiopthepie and the Minecraft Map Making community ­ Review and guidance 

 

MapMag is supported by donations from: @immersivemind and  @cocoamix86 
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